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Einleitung 
 
Für die Verwaltung der Ligen mit Hilfe des Chess League Managers benötigt man 
eine Benutzerkennung. 
 
Der Chess League Manager bietet für alle Besucher der Webseite bestimmte 
Funktionen, allerdings durchweg nur mit lesendem Zugriff. Für die Meldung von 
Ergebnissen, die Eingabe von Veranstaltungen und die Verwaltung der Ligen benötigt 
man eine Benutzerkennung. 
 
Im Folgenden werden die entsprechenden Funktionen des Chess League Managers 
beschrieben. Die Screenshots wurden auf einem Rechner mit Windows 10, 64 Bit 
erstellt, der verwendete Browser war Firefox in der Version 61. Grundsätzlich sollte 
der Chess League Manager unter allen gängigen Windows- und Browser-Versionen 
laufen. Bei Fragen zur Kompatibilität mit bestimmten Browsern und Betriebssystemen 
sollte man die Projektseite des Chess League Managers konsultieren: 
http:\\www.chessleaguemanager.de. 
 
Der Chess League Manager wird der Einfachheit halber mit CLM bezeichnet. 
 
Anmerkung: 
Seit der am 01.08.2018 vorgenommenen technischen Umstellung der Webseite 
lautet die URL zum Ergebnisdienst https://schachverband-sh.de/administrator  
Anmerkung: Zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Dokumentation befanden 
sich nur Testdaten im System. 
 

http://www.chessleaguemanager.de/
https://schachverband-sh.de/administrator
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01 Anmeldung 
 

 
 
Für den Zugriff als Staffelleiter erfolgt der Zugriff über das sogenannte Backend, den 
administrativen Bereich der Webseite: https://schachverband-sh.de/administrator  

https://schachverband-sh.de/administrator
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02 Benutzername und Passwort eingeben 
 

 
 
Nach Eingabe des Benutzernamens und des Passworts erfolgt die Anmeldung durch 
das Anklicken der gleichnamigen Schaltfläche. 
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03 Anmeldung nicht erfolgreich 
 

 
 
Falls die Kombination aus Benutzername und Passwort nicht gültig ist, erscheint 
diese Fehlermeldung. 
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04 Anmeldung erfolgreich 
 

 
 
Nach erfolgreicher Anmeldung erscheint der Admin-Bereich der Webseite. Ein CLM-
Benutzer kann nur die Funktionen aufrufen, für die er die Berechtigung hat. Als 
Staffelleiter kann man nur die Ligen konfigurieren, für die man als Staffelleiter 
hinterlegt ist. Zur Einrichtung der Ligen gehören die Eckdaten (Rundenzahl, Anzahl 
Stamm- und Ersatzspieler, Termine etc.) und die teilnehmenden Mannschaften. Die 
Meldelisten werden in der Regel durch die Mannschaftsführer im Frontend 
eingegeben, können aber bei Bedarf danach durch den Staffelleiter korrigiert 
werden. 
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05 Aufruf des CLM-Backends 
 

 
 
Der Start des CLM-Backends erfolgt durch Auswahl des Menüpunktes "Komponenten 
- Chess League Manager". 
 
Technische Anmerkung: Eigentlich werden dort noch mehr Komponenten angezeigt, 
da es sich um den Admin-Bereich der gesamten (Joomla-)Webseite handelt. Falls 
versehentlich falsche Rechte vergeben wurden und an dieser Stelle mehr Punkte 
angezeigt werden als im obigen Screenshot zu erkennen sind, bitte eine 
entsprechende Nachricht an info@ullrich-krause.de schicken. 
 
Achtung: Aus Sicherheitsgründen wird der Zugriff auf das Joomla-Backend 
nach 15 Minuten Inaktivität automatisch beendet! 
 

 

mailto:info@ullrich-krause.de
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06 CLM-Backend wird angezeigt 
 

 
 
Das ist das vollständige CLM-Backend. Je nach Zugriffsrechten des aktuellen 
Benutzers werden unter Umständen auch weniger Menüpunkte angezeigt. 
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07 Spieler-Datenbank aufrufen 
 

 
 
Durch das Anklicken des Icons „Datenbank“ öffnet man die Spieler-Datenbank des 
CLM. 
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08 Spieler-Datenbank wird angezeigt 
 

 
 
Das ist die Startseite der Spieler-Datenbank. 
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09 Direkte Aktualisierung der Vereine und Spieler 
 

 
 
Im Unterschied zur vorherigen Version reicht ein Klick auf die Schaltfläche „Alle 
Mitglieder aktualisieren“, um die Daten einzuspielen. 
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10 Ergebnis prüfen - 1 
 

 
 
Über den Menüpunkt „Info“ und dann „Mitgliederverwaltung“ kann man 
stichprobenartig prüfen, ob das Update erfolgreich war. 
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11 Ergebnis prüfen - 2 
 

 
 
Nach Auswahl eines Vereins werden die Spieler dieses Vereins angezeigt. Bitte die 
oben rechts eingestellte Suchreihenfolge beachten! 
 
Anmerkung 
Das SQL-Statement fügt nur neue Spieler hinzu. Es gibt unterjährig keinen „Spieler-
Out-Prozess“, d.h. Spieler, die nicht mehr im Schachverband SH gemeldet sind, 
müssten mit der Hand gelöscht werden. Das könnte allerdings zu Problemen führen, 
wenn sie schon Partien gespielt haben oder einfach nur in einer Mannschaft 
gemeldet wurden. Wir löschen deshalb keine Spieler! 
 


