
 

 
 
 

Levi Malinowsky im Finale der  
Deutschen Schach-Internetmeisterschaften 

 
 

 

 

In vier Vorrunden an vier verschiedenen 
Terminen wurden in einem breiten 
Teilnehmerfeld deutscher Schachspieler 
die Teilnehmer für die Qualifikations-
Zwischenrunde ermittelt, in der sich die 
Spieler die Teilnahme am Finale der 
deutschen Internetmeisterschaften 
erspielen konnten. 
 

 
 
Den ersten Termin konnte Levi nicht wahrnehmen, da er an der Schleswig-
Holsteinischen Landesmeisterschaft teilnahm, der Zweite lag schulisch ungünstig 
und der dritte Termin war am Freitagabend, den 21.10. 2022, 19.30 Uhr.  
 
In derselben Nacht startete der 24-Stunden-Blitz-Marathon auf Lichess, auf den sich 
Levi seit Wochen freute, und den er auf keinen Fall verpassen wollte.  
(Ergebniss des Blitz-Marathons: Platz 20 von ca. 24.000 Teilnehmern nach 24 
Stunden und 360 Schachpartien) 



Da Levi der Meinung war er schaffe beides, spielte er erstmal bis ca. 22 Uhr die  
dt. Blitz-Internetmeisterschaften auf Chessbase/ Playchess. Unter 49 Teilnehmern 
war Levi an Platz 35 gesetzt. Obwohl beim Turnier die echten Namen neben den 
Chessbase-Aliassen angegeben waren und Levi in seiner Vorfreude auf den 24-Std-
Marathon nicht in die Liste geschaut hatte und gesehen hatte, dass viele seiner 
Gegner eine ELO-Zahl über 2000 hatten, war Levi (ELO 1879) nicht glücklich mit 
Platz 15. Die ersten vierzehn Plätze qualifizierten sich für die Zwischenrunde. Daher 
fragte er sofort nach der nächsten Vorrunde, Levi hatte „Blut geleckt“ und wollte 
Platz fünfzehn natürlich nicht so einfach hinnehmen.  
 
Die vierte und letzte Vorrunde startete am 25.10. 2022 mit 51 Teilnehmern in einem 
ähnlich starken Teilnehmerfeld. Fokussiert kämpfte sich Levi durch die Partien. Am 
Ende reichte es für Platz 7 und die Qualifikation zur Zwischenrunde am 30.10. 2022. 
 
Am gleichen Wochenende wie die Zwischenrunde fand ein Seminar mit GM Dr. 
Karsten Müller in Begleitung von Bundesnachwuchstrainer Bernd Vökler und 
weiteren Teilnehmern in Bad Soden bei den Chesstigers statt. 
 
Dank der Unterstützung aller Beteiligten und der Gastfreundschaft von Hans-Walter 
Schmitt durfte Levi netterweise im Anschluss an das Seminar die Zwischenrunde in 
den Räumen der Chesstigers spielen. 
 
 
 
Die gut gemeinten Vorwarnungen,  
dass von den 25 Teilnehmern die 
Mehrzahl Titelträger wären, und es 
deshalb nicht schlimm wäre keine 
Punkte zu holen, erwiderte Levi mit 
der Aussage, er habe auch nicht die 
Absicht null Punkte zu holen.  
 
Dank seines Trainers,  
CM Wolfgang Krüger, der Levi 
wirklich 24/7 unterstützt, ging Levi 
natürlich nicht unbewaffnet in den 
„Kampf“.  
 
Und……natürlich holte sich Levi 
nicht null Punkte; ganz im Gegenteil, 
er erlangte in diesem starken Feld 
den hervorragenden 10. Platz! 
 

 



Die ersten 8 Plätze qualifizierten sich direkt für das Finale, alle anderen mussten, wie 
auch Levi, auf einen der sechs zu vergebenden Freiplätze hoffen. 

 

 
Tatsächlich überbrachte uns ein paar Tage 
später Bernd Vökler die tolle Botschaft, dass 
Levi am Finale der Deutschen Internet -
Meisterschaft 2022 teilnehmen darf. 
 

Wenn man sich die voraussichtliche Teilnehmerliste ansieht….. 
 
Tobias Kölle, Dr. Georg Meier, Daniel Fridman, Felix Meißner, Dennis Wagner, 
Veaceslav Cofmann, Marvin Henning, Ilja Schneider, Matthias Blübaum, Alexander 
Donchenko, Vincent Keymer, Dmitrij Kollars, Rasmus Svane, Levi Malinowsky  
 
…..wird deutlich, was für eine Ehre die Teilnahme für Levi ist. 
 
Und wieder sage ich zu Levi: "Es ist nicht schlimm null Punkte zu machen, genieße 
es einfach, dass du dabei bist“, und ich ahne bereits seine Antwort darauf. 
 

Yvonne Malinowsky 
 

 
 
 

DEUTSCHE SCHACH-INTERNETMEISTERSCHAFT 2022 
 

 
Eine gemeinsame Veranstaltung vom Deutschen Schachbund mit ChessBase 

 

15. Oktober - 19. November 2022 
auf dem ChessBase-Server PlayChess 

 
Veranstalter: Deutscher Schachbund e.V. 
Ausrichter: ChessBase gemeinsam mit dem Beauftragten für Online-Schach des Deutschen Schachbundes 
Spielort: play.chessbase.com/en/Play?troom=Deutsche%20Internet%20Meisterschaft 
Bedenkzeit: 3 Minuten + 2 Sekunden pro Zug 
Wertung: Punkte, Summenwertung (progressive Score), mittlere Buchholz (ohne FIDE-Korrektur). In Zwischenrunde 
und Finale können Stichkämpfe stattfinden. 

https://play.chessbase.com/en/Play?troom=Deutsche%20Internet%20Meisterschaft
https://www.schachbund.de/files/dsb/logos/partner/chessbase_dsb_logos.png

